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Lernen an Stationen — Grundlegende Erfahrungen mit Wahrscheinlichkeiten

12 - Station Gaul$
Voraussetzung: Keine @

Hier kannst Du: Verschiedene Zufallsgerate ausprobieren

| NFiir dieses Splel braucht lhr alle links abgeblldeten'
ISpielgerite, Spielfiguren und den Spielplan. Diel§

HLose sollen so gefaltet und gemischt sein, dass Ihr 8
[idie Zahlen nicht erkennen kénnt. &8 - 7
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.qu Beginn stehen die Spielfiguren auf dem Start-5
lFeld. Gewonnen hat der Spieler oder die S iy

[ISpielerin, die als erste auf dem Ziel-Feld |st Der, -

4 :Spleler oder die Spielerin die heute aIs erstefs
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L laufgewacht ist fingt an.
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'Bei den E-Felder muss Eure Spielfigur solange bleiben, bis es dem Spieler oder der:.
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{Spielerin gelungen ist, mit dem angegebenen Gegenstand des vorgebene Ergebnis zu[is
ferzielen. Gelingt dem Spieler oder der Splelerm das nlcht so ist der nichste Spieler oder}

Kdie nichste Spielerin am Zug L e )’/ \'f,wm
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‘Bei den -Feldern musst |hr fiir Eure Splelflgur einen Weg und damlt einenfi 8 |
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Laufzettel Gebt einen guten Weg ins Ziel an und
begriindet Eure Wahl.

*
Johann Carl Friedrich GauR (latinisiert Carolus Fridericus Gauss; * 30. April 1777 in Braunschweig; T 23. Februar 1855 in Gottingen) war
ein deutscher Mathematiker, Astronom, Geodat und Physiker. Er gilt als einer der gréRten Mathematiker aller Zeiten.
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